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Voornaam Naam Onderwijstype REEKS	  1:	  Welke	  presentatie	  wens	  je	  te	  volgen	  om	  11:00? Lokaal REEKS	  2:	  Welke	  presentatie	  wens	  je	  te	  volgen	  om	  12:00? Lokaal REEKS	  3:	  Welke	  presentatie	  wens	  je	  te	  volgen	  om	  14:00? Lokaal
Souad Achak Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Je	  eigen	  infografieken	  maken 5A23 .	  .	  .	   .	  .	  .	  
Ann Appels Hoger	  onderwijs	  /	  Higher	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Katrien Bernaerts Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 Je	  eigen	  infografieken	  maken 5A23 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Michel Bogaerts Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Een	  game	  programmeren	  met	  Kodu	  #STEAM 5A24 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Hannah Bosmans Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Je	  eigen	  infografieken	  maken 5A23 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Nick Bourry Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Koenraad Bracke Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Ilaria Bucciarelli [EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25 [EN]	  Policies	  supporting	  OER	  implementation	  OER	  &	  Copyright 5A	  BIB [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Ann Buffel Hoger	  onderwijs	  /	  Higher	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 .	  .	  .	   .	  .	  .	  
Alvaro Caballero Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  education[EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25 Praktische	  toepassingen	  met	  Google	  Apps	  in	  de	  klas 0G01 [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Kurt Calis Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Fernando Campos Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationSecundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  education[EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25 [EN]	  Policies	  supporting	  OER	  implementation	  OER	  &	  Copyright 5A	  BIB [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Bea Claeys
Wouter Cools Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationHet	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB Praktische	  toepassingen	  met	  Google	  Apps	  in	  de	  klas 0G01 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Jan Coppens Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationSecundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Elke Cornand Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Filiep Cottem Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Een	  game	  programmeren	  met	  Kodu	  #STEAM 5A24 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Paul-‐Alexander Crop Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationHet	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Griet De	  Baecke Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationHet	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB Een	  game	  programmeren	  met	  Kodu	  #STEAM 5A24 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Tina De	  Bisschop Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Ghislain De	  Bondt Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03	  -‐	  Lesgever Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Leen De	  Bruyn Het	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB	  -‐	  Lesgever Je	  eigen	  infografieken	  maken 5A23 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Hans De	  Four [EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25	  -‐	  Speaker [EN]	  Policies	  supporting	  OER	  implementation	  OER	  &	  Copyright 5A	  BIB [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Bart De	  Freyne
Heidi De	  Muelenaere Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Johan De	  Temmerman Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 KlasCement:	  Geavanceerde	  functies	  (#ExplOERer) 5A25 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Marie	  -‐	  José De	  Wachter Presentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Praktische	  toepassingen	  met	  Google	  Apps	  in	  de	  klas 0G01 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Ann De	  Zutter
Els Deforche Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationVolwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Sükran Degirmenci Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
johnny Delplace Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Désy Demeersman Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Herwig Demuynck Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Joke Denys Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Liesbeth Dermaux Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Karl Desloovere Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationSecundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationVolwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Een	  game	  programmeren	  met	  Kodu	  #STEAM 5A24 Eenvoudig	  programmeren	  met	  Scratch	  #STEAM 2A21
Erik Devlies ICT	  &	  Differentatie 0G15	  -‐	  Lesgever Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15	  -‐	  Lesgever
Sabrina Doom Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Els Droeshout	   Kleuteronderwijs	  /	  Kindergarten Presentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Ingrid Eerden Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Nadia El	  Hosni Online	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Jan Eyckens Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Ontwerp	  je	  eigen	  digitale	  animaties 0G52
Bram Faems KlasCement:	  Geavanceerde	  functies	  (#ExplOERer) 5A25	  -‐	  Lesgever Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03	  -‐	  Lesgever
Lieve Fonteyn Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Ontwerp	  je	  eigen	  digitale	  animaties 0G52
Claudia Gaspard Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationHet	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Theo Geerlings Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Christer	   Gundersen Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  education[EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25 [EN]	  Policies	  supporting	  OER	  implementation	  OER	  &	  Copyright 5A	  BIB [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Sofie Gyselinck Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Anja Hegemann Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationPresentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Ilse Hendrickx Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationHet	  Archief	  voor	  Onderwijs	  Media	  in	  de	  klas 5A	  BIB KlasCement:	  Geavanceerde	  functies	  (#ExplOERer) 5A25 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Jo Hoornaert Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationToetsen	  en	  enquêtes	  maken	  met	  Google	  Formulieren 0G03 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 Ontwerp	  je	  eigen	  digitale	  animaties 0G52
Wim Houbaert Secundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Lesley Jacobs Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  education[EN]	  KlasCement:	  a	  success	  story	  as	  OER	  network 5A25 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  EducaPlay 0G15 [EN]	  Reusing	  Repurposing	  Repackaging	  Working	  with	  OER 5A	  BIB
Daniella Kegels Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationPresentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Patrick Keysabyl ICT	  &	  Differentatie 0G15 Praktische	  toepassingen	  met	  Google	  Apps	  in	  de	  klas 0G01	  -‐	  Lesgever Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01	  -‐	  Lesgever
Joke Knockaert Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Jan Kuijken Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationSecundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  oefeningen	  maken	  met	  Bookwidgets 0G53 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Tineke Kuijken Online	  leermateriaal	  maken	  met	  Weebly	  en	  Learning	  apps 0G52 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Ontwerp	  je	  eigen	  digitale	  animaties 0G52
Heidi Lagrou Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationPresentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Vijf	  leuke	  ICdeeTjes	  doorheen	  het	  jaar 0G01
Philip Lambrechts
Cindy Lammertyn Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationPresentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
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Hilde Landuyt Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationPresentaties	  maken	  met	  Prezi 0G01 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 .	  .	  .	   .	  .	  .	  
Benjamin Laridon Lager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Interactieve	  lessen	  via	  Nearpod,	  Socrative	  &	  Kahoot 0G53
Nina Lens Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationICT	  &	  Differentatie 0G15 Animatiefilmpjes	  maken	  met	  Moovly 0G03 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Liese Leunens Kleuteronderwijs	  /	  KindergartenLager	  onderwijs	  /	  Primary	  educationSecundair	  onderwijs	  /	  Secondary	  educationHoger	  onderwijs	  /	  Higher	  educationVolwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 KlasCement:	  Geavanceerde	  functies	  (#ExplOERer) 5A25 Maak	  eenvoudig	  kennisclips	  (korte	  instructievideo's)	  met	  Powerpoint 0G03
Hilde Lingier Volwassenenonderwijs	  /	  Adult	  educationOnline	  informatie	  efficiënt	  verzamelen,	  beheren,	  delen 0G53 Digitale	  tools	  voor	  activerende	  werkvormen 0G52 Ontwerp	  je	  eigen	  digitale	  animaties 0G52
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