
Maak boeiende interactieve oefeningen in enkele minuten. Kies uit werkbladen,
simulaties, games en nog veel meer.. Bookwidgets kan gebruikt worden in de
klaslokalen, elektronische leerplatformen en multi-touch-books.

Bookwidgets is/was eigenlijk ontwikkeld om vooral met de iPad te gebruiken. Je zal in
deze handleiding zien dat een aantal widgets hun rendement in iBooks halen.

Dat neemt niet weg om Bookwidgets toch in te zetten om

• digitale toetsen af te nemen;
• te remediëren;
• leerlingen hun leerbereidheid te verhogen;
• ....

Veel plezier met deze handleiding. Mocht je nadien nog vragen hebben, contacteer me
gerust via e-mail.

1. BookWidgets

Dit is de officiële website van Bookwidgets. Als leerkracht dien je notie te hebben van de Engelse taal.
Voor je leerlingen is dit minder belangrijk aangezien je de oefeningen in eender welke taal kan zetten.
Grasduin zeker eens in de informatie die hier staat. Wat ik je sterk aanraad is het verhaal van collega
François Hanton, leerkracht Frans van Sint-Jozef Sint-Pieter uit Blankenberge eens te beluisteren
(Engelse versie).
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1.1. Bookwidgets: downloaden

Bookwidgets is beschikbaar voor "bijna" alle platformen en operating systems. Klik op de bijhorende
knop om de app of software te downloaden (1-3) of een webapplicatie te openen (4-5). Wil je de makers
informeren dat je een bepaald platform mist? Klik dan op de link (6) om een bericht te sturen.
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1.2. Bookwidgets: kostprijs

Een account op Bookwidgets is gratis, voor 30 dagen. Tijdens deze proefperiode heb je ALLE
functionaliteiten. Nadien kan je enkel nog werken met de widgets die je reeds hebt gemaakt. Er zijn drie
mogelijkheden: een gratis plan (1), een individueel plan (2) of een abonnement per school (3).
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1.3. Bookwidgets: inloggen

Op deze pagina kan je naar je account gaan. Geef je gebruikersnaam (1) en paswoord (2) in. Mocht je
nog geen account hebben, klik op (3) sign up. Vergeet je account ook niet te activeren door op de link
te klikken in het e-mailtje dat je ontvangt na registratie. Mocht je deze niet meer hebben, stuur dan een
nieuwe (4) activatie e-mail.
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1.4. Bookwidgets: account

Wanneer je ingelogd bent, kom je hier terecht. Zolang je geen widgets hebt gemaakt, ziet je scherm er
zo uit.

1. Via de knop widgets ga je naar je oefeningen.
2. Hier kan je een aantal voorbeelden per widget bekijken? Voor beginners zeker een aanrader.
3. Hebben je studenten hun antwoorden ingezonden? Dan kan je deze hier bekijken.
4. Heb je een enquête afgenomen, deze staan onder deze rubriek zodat je ze niet moet gaan

zoeken tussen de oefeningen.
5. De antwoorden op snelle vragen op het einde van een les worden hier opgeslagen.
6. In je account kan je het paswoord aanpassen en opgeven waar je de antwoorden wenst te

ontvangen.
7. Bij het plan kan je, zeker tijdens de proefperiode, kijken hoeveel dagen je nog hebt.
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2. Widgets: inleiding

Het aantal diverse widgets is legio. Op de volgende pagina's geven we een korte omschrijving van elke
widget.

Creatief met Bookwidgets

Pagina 7Creatief met Bookwidgets



2.1 Widgets: test & beoordeling

Met deze widgets kan je toetsen en remediëringsoefenigen maken.
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2.2. Widgets: spelen

Wil je de leerlingen al spelenderwijs iets leren? Dan kan je aan de slag met deze widgets.
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2.3. Widgets: afbeeldingen & videos

Widgets die vooral met afbeeldingen en videos te maken hebben.
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2.4. Widgets: wiskunde

Speciaal voor de wiskundigen onder ons...
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2.5. Widgets: ander partij

Deze widgets worden vooral in iBooks gebruikt.
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2.6. Widgets: diverse

Een enquête afnemen?
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3. Quiz- inleiding

Zo, laten we een quiz maken. Hier kan je twee indelingen kiezen: quiz (1) of worksheet (2). Probeer
deze beide eens uit. Het kan ook handig zijn om je leerlingen mee te laten beslissen.
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3.1. Quiz- vragen (questions)

In dit scherm kan je het volgende doen:

1. De naam van je oefening opgeven.
2. De oefening bezichtigen.
3. Een link die je kan gebruiken om de oefening te delen met collega's of leerlingen.
4. De oefening downloaden.
5. Terug naar het overzicht van de widgets gaan.
6. Deze diverse onderdelen bespreken we in een later stadia.
7. Hier staat in welk type oefening je aan het werken bent.
8. Een vraag verplaatsen of wissen? Gebruik edit .
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3.1.1. Quiz - overzicht vraagtypes

Dit is een overzicht van alle vraagtypes in de quiz en worksheet widget. Bij elk vraagtype staat een
Nederlandse omschrijving.
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3.2. Quiz- titel (title/reporting)

Hier geef je de naam van je quiz op. Tevens kan je aangeven of je leerlingen hun antwoorden dienen
door te sturen.

1. Het doorsturen van de antwoorden staat automatisch af.
2. Als je hier op klikt krijg je de mogelijkheid om op te geven welke gegevens de leerlingen dienen

in te geven en/of mogen aanpassen.
3. De e-mailopties geven je de mogelijkheid om de punten in de e-mail mee te sturen. Tevens kan

je hier de gegevens van je school ingeven. Persoonlijk zou ik dit doen.
4. De examen modus staat automatisch af. Indien je deze activeert, krijg je volgende gegevens

extra:
1. De tijd die de leerling nodig had om de oefening te maken.
2. De timer die aangeeft hoelang een leerling de oefening kan afleggen. Deze tijd kan je

instellen in minuten. Standaard staat er 30 minuten.
3. De oefening zal vergrendeld worden en men kan deze dan enkel nog verzenden.
4. De oefening zal vergrendeld blijven totdat de resultaten succesvol zijn verzonden.
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3.3. Quiz - algemeen (general)

Hier geef je de instellingen op van je quiz.
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3.4. Quiz - taalinstellingen (localisation)

Dit is de plaats om de taalinstellingen aan te passen.

1. Dit is voor de meeste talen van links-naar-rechts.
2. De huidige vertaling staat op "default". Dit wil zeggen in het Engels.
3. Pas in de tweede kolom alles aan in de taal die je zelf wenst. Ben je tevreden? Klik dan op

default erboven.
4. Kies voor "create new translation" en geef dit een naam.
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3.5. Quiz - ontwerp (design)

Hier kan je een afbeelding opladen die zichtbaar is tijdens het inladen van de oefening (1). Tevens kan
je de oriëntatie (2) van je oefening aanpassen. Meestal zal dit horizontaal zijn.
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Copyright

Deze handleiding is gemaakt door Serge Vrancken met de toestemming van Kidimedia, de drijvende
motor achter Bookwidgets.

Andere productnamen, logo's merken en handelsmerken die in deze handleiding zijn gebruikt, zijn de
eigendom van de respectievelijke merkhouders.

Mocht je deze handleiding willen verspreiden, gelieve rekening te houden met de onderstaande
Creative Commons-licentie.

Dit werk is gelicenseerd onder de licentie Creative Commons Naamsvermelding-NietCommercieel 4.0
Internationaal.

Ga naar http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/ om een kopie van de licentie te kunnen lezen.
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